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6.3.2 REZIM POVIDANI

- MAZE BREAKER muze nahrat az 3 zpravy a pokazdé muzete nahrat 1 zpravu na 3 sekundy.

- Stisknéte jednou tlacitko REC pro spusténi & oko MAZE BREAKER se rozblika.

- Reknéte zpravu poté, co MAZE BREAKER vygeneruje zvuk PiP.

- MAZE BREAKER po dokongeni nahravani zpravy vygeneruje zvuk PIP-PiP.

- MAZE BREAKER automaticky pfehraje posledni zpravu, aby potvrdil Uspésné nahravani.

- MAZE BREAKER se po pfehrani automaticky vrati do klidového rezimu.

- Chcete-li vymazat nahrané zpravy, nahrajte nové zpravy, kterymi je nahradite, nebo stisknéte
a podrzte tladitko po dobu 5s, dokud MAZE BREAKER nevyda zvuk PiP-PIP PIP.

6.3.3 REZIM SPOLECNIKA

Pro sparovani zafizeni MAZE BREAKER postupuijte podle nasledujicich
kroku

1. Polozte MAZE BREAKERY k sobé do vzdalenosti 12 palct (obr. 8). 2.
Zapnéte jeden z MAZE BREAKERU.

3. Do 2 sekund zapnéte dalS$i MAZE BREAKER a uslysite zvukovy efekt
z obou MAZE BREAKERU souc¢asné, coz znamena, Ze sparovani
probéhlo uspésné.

4. Opakuijte krok 3 pro kazdy MAZE BREAKER, ktery chcete pfidat ke
sparovani 5. Pokud se jeden nebo oba MAZE BREAKERI za¢nou
pohybovat nebo mluvit bez sekvence, znamena to, Ze se je nepodafilo
sparovat. Pro sparovani zopakujte znovu postup od kroku 2.

5. Zapnéte dalsi MAZE BREAKER.

6. Jakmile jsou vSichni MAZE BREAKERI sparovani, budou spolu
komunikovat a reagovat na zvukové vstupy stejnym zpGsobem jako

v rezimu AKCE.

POZNAMKA! Skuteény vykon Maze Breakeru reagujiciho na vase tleskani / tukani se muze znaéné

liSit v zavislosti na prostredi

6.4 MOBILNI APLIKACE
- Stahnéte si aplikaci z App Store spolecnosti Apple nebo Google Play.

-V mobilni aplikaci jsou k dispozici funkce pfimého ovladani a skupinového hrani, podrobnosti
naleznete v pokynech na informacni strance.

7. USPORA ENERGIE

7.1 Pro usporu energie MAZE BREAKER vygeneruje zvuk pfipomenuti a pokud neni pfijat Zadny
vstup, opakuje zvuk pfipomenuti znovu kazdych 15 sec.

7.2 MAZE BREAKER pfejde do rezimu spanku poté, co tfikrat vygeneruje zvuk pfipomenuti.

7.3 Cheete-li zafizeni MAZE BREAKER probudit, otocte vypina¢ do polohy "OFF" a poté zpét
na B ."

SETmon Android is a trademark of Google Inc. Google Play is a trademark E APLIKACE
Google MW of Google Inc. . ZDARMA
PRSP Apple, the Apple logo, iPhone, iPad and iPod touch are PRO DALSI
trademarks of Apple Inc., P '
App Store registered in the U.S. and other countries. App Store is a service E ZABAVU!
mark of Apple Inc.
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4. INS CE BATERIE

Ujistéte se, Ze je vypinac v poloze

VAROVANI!

OFF". Tyto baterie vyjméte | Baterie
. ) . zjednotky tak, ze nevyjimejte ani
-Swroulbovakem poyolte S(oubvna rukou zatahnete za neinyéta\uj!le
pfihradce na baterie proti sméru jeden konec kazdé | - pomoci ostrych
hodin ov)'/ch rudicek. baterie s kladnym nebo kovovych
znaménkem. nastrojl.

-Vlozte 2 x baterii "AAA" (nejsou
soucasti baleni) do prostoru pro
baterie podle polarity uvedené
uvnitf a utahnéte Sroub ve sméru
hodinovych rugicek. (obr. 1)

5. OBECNA FUNKCE

- MAZE BREAKER je interaktivni robot, ktery umi tancit, pfehravat hlas, automaticky prochazet cestu
nebo bludisté.
- MAZE BREAKER reaguje na riizné druhy vstupu:

- Sleduje Cerné ¢ary a bézi, hleda cestu ven z bludisté nebo zUstava uvnitf uzaviené smycky.

- Pfevede vasi vstupni zpravu na roboticky hlas a prehraje ji.

- Reaguje ruzné v zavislosti na prijaty zvukovy vstup.

- MAZE BREAKER lIze ovladat pomoci aplikace pro mobilni telefon, ktera je k dispozici ve verzi
pro 10S a Android.

- Interaguje s jinym MAZE BREAKERY nebo jinym robotem Silverlit. Navstivte nasi bezplatnou
aplikaci a dozvite se vice.
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MAZE BREAKER 2

- Maze Breaker x 1 - Navod k pouziti x 1

2. BEZPECNOSTNI OPATRENI A VAROVA|

Bezpecnostni opatieni:

Pokud hracku nepouzivate, vyjméte z ni baterie.

Upozoméni: V pfipadé, Ze je baterie nabita, je nutné ji odpojit od
napéjeni: Zmény nebo Upravy tohoto zafizeni, které nebyly
vyslovné schvaleny stranou odpovédnou za shodu, mohou vést
ke ztraté opravnéni uZzivatele k provozu zafizeni.
Upozornéni:

- Nenabijeci baterie se nesmi dobijet.

- Nabijeci baterie se maji pfed nabijenim z hracky vyjmout.

- Nabijeci baterie by se mély nabijet pod dohledem dospélé
osoby.

- Ruzné typy baterii nebo nové a pouzité baterie se nesmi michat.
- Maji se pouzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného
typu, jaky je doporucen.

- Baterie se maji vkladat se spravnou polaritou. (+ a -)

- Vycerpané baterie je tfeba z hracky vyjmout.

- Napajeci svorky nesmi byt zkratovany.

- Nemichejte staré a nové baterie.

- Nemichejte alkalické, standardni (uhliko-zinkové) ani dobijeci
(nikl-kadmiové) baterie.

Poznamka:

- Pri instalaci nebo vyméné baterii se doporucuje vedeni rodicu.
- Doporucuje se vyménit baterii, jakmile dojde ke zhoreni jeji
funkee.

- Instruktazni list a obal je tfeba uschovat, protoZe je to obsahuje
dlezité informace.

- UZivatelé by se méli pfi provozu vyrobku striktné fidit ndvodem
k pouziti.

-V prostfedi s elektrostatickym vybojem mize dojit k poruse
vzorku a uzivatel musi vzorek resetovat.

Péce a Gdrzba:

- Vzdy vyjméte baterie z hracky, pokud ji delsi dobu nepouzivate.
- Hracku jemné oftfete Cistym vihkym hadfikem.

Pro vék 5+

A\ UPOZORNEN:

Nevhodné pro déti do 36 mésicu,
malé ¢asti, hrozi uduseni.

- Mapa trasy x 1

Prohla$eni FCC

Toto zafizeni splfiuje pozadavky casti 15 pravidel FCC. Provoz
zafizeni musi vyhovét nasledujicim podminkam:

1) Zafizeni nesmi zplisobovat Skodlivé ruseni a 2) musi
akceptovat veskeré rudeni zvenci véetné takového, které by
mohlo mit nezadouci viiv na jeho funkce.

Poznamka: Toto vybaveni bylo testovano a vyhovuije limitiim pro
digitalni zafizeni tfidy B definované v oddilu 15 v pravidlech
FCC.

Tyto limity byly vytvoreny za Gcelem zajisténi dostatecné
ochrany proti kodlivym interferencim v domovni zastavbé. Toto
vybaveni generuje, vyuziva a mize vyzafovat energii v pasmu
radiovych vin, a pokud neni nainstalovano a pouzivano v
souladu s pokyny, miize zplsobovat Skodlivé ruseni prenost v
pasmu radiovych vin. Neexistuje vSak zaruka, Ze se v pfipadé
konkrétnich instalaci Zadné ruSeni nevyskytne.

Pokud toto vybaveni zpusobuje kodlivé rueni piijmu radiového
Ci televizniho signalu, které Ize detekovat tak, Ze zafizeni
vypnete a znovu zapnete, uzivatelé mohou za tcelem
odstranéni interferenci jedno nebo vice z nasledujicich opatfeni:
Zménit orientaci antény pfijimace nebo ji premistit

- Lépe oddeélit vybaveni od pfijimace

- Pripojit vybaveni a pfijimac k riiznym zasuvkam nebo okruhim
- Pozadat o asistenci prodejce nebo technika se specializaci na
radiovy ¢i televizni signal

Odpadni elektricka a elektronické zafizeni (WEEE)
Pokud tento spotfebi¢ nepouzivate, vyjméte vsechny
baterie a zlikvidujte je oddélené. Elektrické spotiebice
odevzdejte na mistnich sbérnych mistech pro
I odpadni elektrické a elektronicka zafizeni. Ostatni
souasti mizete vyhodit do domovniho odpadu

Nejlepsiho a
pouze s novymi a alkalickymi bateriemi.

Pozadavky na baterie pro MAZE BREAKER:

vykonu Ize d

- Hracku uchovavejte mimo dosah pimého sluneéniho svétla & @ Napajeni ===
alnebo pfimého tepla. Zdroj :DC3V/15W
- Hracku neponofujte do vody, ktera by mohla poskodit o @ Baterie 1 2x 1.5V "AAA"LRO3 / AM4
elektronické sestavy. (nejsou soucasti baleni)
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6. JAK HRAT

6.1 ZACATEK HRY

- Presurite vypina¢ napajeni do polohy II]]]-- pro vstup do rezimu
prehravani. -

- Presurite vypina¢ napajeni do polohy w&r pro vstup do rezimu
hledani cesty". Po vstupu do rezimu "hledani cesty" je treba

umistit MAZE BREAKER na "mapu trasy" a stisknutim tlacitka Tlacitko REC Vypinaé
"REC" spustit hru. (obr. 2) (tlacitko nahravani
. P a spusténi)
6.2 REZIM HLEDANI CESTY
(A) CESTA (B) BLUDISTE (C) UZAVRENA SMYCKA
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Smeér zpét a otaceni, drzi se uvnitf
smyc€ky. Pfi rozeznani specidlni
oblasti se automaticky prehraje
zéznam.

Nasleduje stezku. Nasleduje bludisté.

MAZE BREAKER dokazZe detekovat vySe uvedené cesty, které jsou vytiStény na dodané "Mapé tras",
a mlze je automaticky nasledovat.

TIPY:

Abyste dos 0 vykonu, narovnejte prosim pred hranim papir.

(A) CESTA (obr. 3):
Umistéte MAZE BREAKER presné na oblast ¢erné ¢ary a stisknutim tlacitka "REC" spustte hru.
MAZE BREAKER bude odpovidajicim zptusobem sledovat ¢ernou ¢aru cesty.

(B) BLUDISTE (obr. 4):
Umistéte MAZE BREAKER presné na oblast §edé barvy a stisknutim tlacitka "REC" spustte hru.
MAZE BREAKER se bude snazit hledat moznou cestu ven.

(C) UZAVRENA SMYCKA (obr. 5):
Umistéte MAZE BREAKER presné na oblast bilé barvy a stisknutim tlacitka "REC" spustte hru.
MAZE BREAKER se bude pohybovat pouze uvniti ¢erné ¢ary ohrani€ujici oblast.

6.3 REZIM HRY
6.3.1 AKCNi REZIM

- MAZE BREAKER reaguje na
zvukové vstupy, jako je klepani
nebo tleskani rukou.Reaguje
nasledujicimi zplisoby:

- Jednorazové poklepani (nebo
tlesknuti rukou) - pfehravani
nahranych zprav. (obr. 6)

- Vice nez dvé poklepani (nebo
tlesknuti rukou) - odezva s pohyby
nebo tancem. (obr.7)




